





Spielanleitung

Man braucht zusdtzlich 2 Wiirfel und einige Markierungschips
oder - steine.

Jeder Spieler wdhlt eine Karte.

Es wird gewiirfelt und mit den beiden Zahlen eine Additions- oder
Subtraktionsaufgabe gerechnet. Auf das Ergebnis wird ein Chip
gelegt. Bei Pasch kann man ein Ergebnis oder einen Mompitz
wdhlen.

Gewonnen hat, wer als erster vier Chips waagerecht, senkrecht
oder diagonal legen konnte.



	Seite1
	Seite2
	Seite3

